
Аннотация к рабочей программе  учебной дисциплины 

«Современные среды визуального программирования» 

         Цель освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины «Современные среды визуального программирования» в 

соответствии с общими целями ООП ВО являются: формирование культуры исследовательской и 

инженерной деятельности; формализация и алгоритмизация поставленных задач; написание 

программного кода с использованием языков программирования, определения и манипулирования 

данными; проверка и отладка программного кода; проверка работоспособности программного 

обеспечения; анализ требований к программному обеспечению. 

Место дисциплины в структуре ООП ВПО 

Необходимыми условиями для освоения дисциплины являются знания, умения и 

практические навыки по предшествующим дисциплинам и практикам: 

Языки программирования 

Учебная практика (по получению первичных профессиональных умений и навыков) 

Знания, умения и навыки, приобретенные студентами в процессе изучения дисциплины, в 

дальнейшем используются во время изучения дисциплин: 

Интеллектуальные системы и технологии 

Современные технологии интернет-программирования 

Современные технологии управления базами данных 

Современные технологии объектно-ориентированного программирования 

Объектно-ориентированное программирование 

Архитектура информационных систем 

Инструментальные средства информационных систем 

Технологии программирования 

Экономика 

Интерактивное программирование web-приложений 

Создание интерактивных приложений для интернет 

Государственная итоговая аттестация 

        Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины 

В процессе освоения данной дисциплины у студента формируются следующие компетенции: 

Код 

компете

нции  

Наименование 

компетенции  
Индикаторы достижения компетенции 

ОПК-6 Способен разрабатывать 

алгоритмы и 

программы, пригодные 

для практического 

применения в области 

информационных 

систем и технологий 

З-ОПК-6 

Знать: языки и среды программирования; библиотеки 

программных модулей; шаблоны, классы объектов, 

используемые при разработке программного обеспечения  

У-ОПК-6 

Уметь: создавать блок-схемы алгоритмов 

функционирования разрабатываемых программных 

продуктов; использовать выбранную среду 

программирования для написания программного кода  

В-ОПК-6 

Владеть: языками и средами программирования для 

разработки алгоритмов и программ  

 
УК-2 Способен определять 

круг задач в рамках 

поставленной цели и 

выбирать оптимальные 

способы их решения, 

исходя из действующих 

правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений  

З-УК-2 Знать: виды ресурсов и ограничений для решения 

профессиональных задач; основные методы оценки 

разных способов решения задач; действующее 

законодательство и правовые нормы, регулирующие 

профессиональную деятельность  

У-УК-2 Уметь: проводить анализ поставленной цели и 

формулировать задачи, которые  

необходимо решить для ее 

анализировать альтернативные 

решений для достижения 



результатов; использовать нормативно-правовую 

документацию в сфере профессиональной деятельности  

В-УК-2 Владеть: методиками разработки цели и задач 

проекта; методами оценки потребности в ресурсах, 

продолжительности и стоимости проекта, навыками 

работы с нормативно- правовой документацией  

 


